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Sommersemester 2008 

 

Grundkurs Spiel GS 

 

Theorie - Fragenkatalog 

 

• Was ist ein Spiel? 

• Wie kann man Spiel klassifizieren 

• Welche pädagogische nutzbaren Aspekte beinhaltet das Spielen 

(Kommunikation, Integration, Kreativität, Koordination, Kondition, Teamfähigkeit, 

Kooperationsfähigkeit) 

• Nennen Sie Vorteile von problemorientiertem Unterricht 

• Spiele entwickeln – welche didaktisch-methodischen Aspekte sind für die GS 

bedeutsam? 

• Vereinfachungsstrategien für die Vermittlung von Sportspielen 

• Vermittlungskonzepte von Sportspielen 

(Spielreihe, Übungsreihe, Experimentieren, problemorientierter Unterricht)  

• Aufgaben eines Spielleiters 

(verständliche Erklärung geben, Regeln durchsetzen, Chancengleichheit gewährleisten, 

Spiel starten, Spiel beenden) 

• Nenne fünf „kreative“ Möglichkeiten der Mannschaftsbildung 

• Regelveränderungen in Sportspielen – systematische Übersicht mit Bsp. 

(Material, Rahmenbedingungen, Personenzahl, Ablauf) 

• Regelveränderungen in Kleinen Spielen – systematische Übersicht mit Bsp. 
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